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Benötigte Materialien

Stelle Sicher, dass die "MATRIXblock" Software installiert ist



In welcher Sprache sollten wir am besten mit Robotern 
sprechen?



Die Sprache der Roboter -
Programmiersprache

Genau wie wir Sprache verwenden, um mit Freunden zu sprechen,

Ist Programmiersprache ein Weg, um mit Robotern zu sprechen.

Wir geben Anweisungen vor,

→ der Computer befolgt sie!



MATRIXblock

Eine Programmiersprache. Du brauchst keine Befehle zu
schreiben oder zu merken; zieh einfach blocks mit deiner
Maus dahin wo du sie möchtest und der Computer oder
Roboter wird sie ausführen!

Jeder Block steht für eine Aktion oder einen Befehl, wie bspw. 
“move forward”, “make a sound”, “wait one 
second”oder “repeat 10 times”. Wenn du sie
untereinander stapelst wird der Computer sie Schritt für 
Schritt abarbeiten.



1. Verstehe das Konzept einer Programmiersprache

2. Schreib dein erste Programm

Lernziele:



Praktisches Beispiel (30 Minuten)

1. Einführung in das MATRIXblock Interface (10 Minuten)

2. Programmieren (20 Minuten)



Einführung in das 
MATRIXblock Interface



Öffne MATRIXblock auf deinem Computer



Werkzeugleiste



Code BereichBlockpalette Text Code Bereich
＆

Upload Bereich

Upload 
Area



MATRIXblock
Programmierung



Verkabelung

Verbinde das USB 
Kabel

Stecke das Stromkabel
ein



Ziehe den Programm Hauptblock
in den Code Bereich



1.Ziehe 2 Motorkontrollblocks heraus.

2.Setze M1 power auf 50, M2 power auf 
50.



1.Select Control

2.Set wait to 10000 milliseconds
(move forward for 10 seconds)

2.Drag out the 
wait block 

1.Wähle Kontrollen
aus

3.Setze Warten auf 10000 
Millisekunden

(fahre für 10 Sekunden geradeaus)

2.Ziehe den 
Warteblock
heraus



Ziehe ein Paar aus M1 und M2 blocks heraus, 
setze power auf 0, warte für 100 
Millisekunden
(Dieses Programm stoppt die Bewegung)



Wähle den kleinen
Roboter an



Wähle ”Auto 
Discovery” an



Klicke zum
Starten



Probier es aus, 

Kann der Roboter mit deinem

Programm gleichmäßig fahren?

Aufgabe für den Unterricht (10 Minuten）

Schalte den Roboter an und er beginnt, das 
hochgeladene Programm auszuführen.


